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AnHoTtaumsi. B crathe paccmarpuBaeTCsi KOMMYHHKATHBHO-UTPOBOM
MOJX0J] KaKk OJIUH U3 HamOoisiee d(PPEeKTUBHBIX METOJOB OOYyUYCHHUS HEMEIIKOMY
S3bIKYy B YCIIOBHSIX COBPEMEHHOTO oOpa3oBaTelbHOTO TIpocTpancTBa. Ocoboe
BHUMaHUE YJENACTCS IUIAKTUYCCKOMY TOTEHIIMATy HWIPOBBIX TEXHOJOTHM, WX
poii B (OPMHPOBAHMHM KOMMYHUKATUBHOW KOMIICTCHIIMM W CHUXCHUU
MICUXO0JIOTHYECKOro Oaphepa y oOydaronuxcs'. Ha ocHOBe aHamn3a TCOPETHUESCKUX
MCTOYHUKOB M TI€JarOTMYECKOro HAOJIOACHUS JOKA3bIBACTCS, YTO HHTErpaIlus
KOMMYHUKATHBHOTO ¥ WIPOBOTO KOMIIOHEHTOB CIIOCOOCTBYET TOBBINICHUIO
y4eOHOH MOTHBAIlUM, AaKTUBU3AIIMM PEUYCBOM JIEATCILHOCTH U  Pa3BUTHIO
YCTONYMBBIX HABBIKOB MHOSI3IYHOTO OOIIICHUS.
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AN EFFECTIVE METHOD OF LEARNING GERMAN: A
COMMUNICATIVE-GAME-BASED APPROACH

Abstract. The article examines the communicative-game approach as one of
the most effective methods of teaching German in the context of the modern
educational environment. Special attention is paid to the didactic potential of
game-based technologies, their role in the formation of communicative
competence, and in reducing learners’ psychological barriers'. Based on the
analysis of theoretical sources and pedagogical observation, it is demonstrated that
the integration of communicative and game components contributes to increased
learning motivation, activation of speech activity, and the development of stable
skills of foreign language communication.
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Beenenune. CoBpeMeHHass METOAMKA OOY4YEHHs] MHOCTPAaHHBIM s3bIKaM
OpPUEHTHpOBaHAa Ha TNEpPeXoj OT pENnpoayKTUBHBIX (GopM oOydeHHs K
JESATENbHOCTHBIM M JINYHOCTHO-OPUEHTUPOBAHHBIM MOJeIsIM. B ycioBusax
rJo0aIn3alMl U PaCUIUPEHUs] MEXKYJIbTYPHBIX KOHTAKTOB 3HAaHUE HEMELKOTrO
A3bIKa CTAaHOBUTCS BaXXHBIM (PAKTOPOM MPOQPECCHOHATBHON U aKaJeMUYECKON
MOOUIILHOCTH oOyuaromuxcsi. OJTHaKO MpaKTHUKa MOKa3bIBAET, YTO TPAJAULIUOHHBIE
IrpaMMaTHKO-TIEPEBOJIHBIE METOAbl HE Bcerjga o0ecrneynBaloT (QopMUpOBaHUE
CIIOCOOHOCTH UCIIOJIB30BATH S3bIK B PEAIbHBIX KOMMYHHUKATUBHBIX CUTYaIHIX>.
KomMMyHHMKaTUBHBIN ITOAXO0M, TOTYUYUBILIAN IIUPOKOE PACIIPOCTPAHEHUE BO BTOPOU
nosioBuHe XX BEKa, CTABUT B LIEHTP OOy4YEHHUs pPa3BUTUE YMEHUN TOBOpPEHMS,
ayJMpOBaHuUs, YTEHUS M TMHUCbMa KaK cpeAcTB oOmeHus. Bmecte ¢ Tem, naxe
KOMMYHUKATHUBHBIE 3a/laHUsl MOTYT YyTpauuBaTh 3(PQPEKTUBHOCTb MPU HUZKOH
MOTHBALMK 00y4aromuxcs. B 370l CBS3M UTPOBBIE TEXHOJIOTUU PACCMATPUBAIOTCS
KaK CPEJICTBO IMOBBIIIEHUS MHTEpPECAa K U3YUYECHHIO HEMELKOTrO SI3bIKa U CO3JaHUs
0JIaronpUATHON NICUXOJOTUYECKON aTMOC(EPhl HA 3aHITHH®.

Ilenb cTaTtbm — TEOPETUYECKH OOOCHOBATb U MPAKTUYECKH PACKPBITH
7 (PEKTUBHOCT, KOMMYHHMKATUBHO-UTPOBOTO MMOAXOJa B OOYYEHHH HEMEIKOMY
A3BIKY.

Mertoasl wucciegoBaHusi. METOOJIOTMYECKYI0O OCHOBY HCCIIEIOBAaHHUS
COCTaBWJIM TPYJAbl OTEUECTBEHHBIX M 3apyO€XKHBIX Y4YEHbIX B 00JacTH
KOMMYHUKATUBHOIO OOYYEHUSI MHOCTPAHHBIM S3bIKAM, WIPOBOM MEJArorukd H
ncuxojorun obyuenus®. B mporecce paOoThl ObUIM MCHOJIB30BaHbl CIEAYIOIINE
METObI UCCIIETOBAHUS:

o aHaNM3 1 000011IeHNEe HAYYHO-METOIUYECKON JIUTEPaATyPhI;

¢ IEJarornyeckoe HaOJI0/IeHUE 32 YUeOHBIM IIPOLIECCOM;

o KA4eCTBEHHBIN aHAIN3 PEYEBOI AKTUBHOCTU O0YYAIOIINXCS;

¢ COIOCTaBJICHHUE PE3YJIbTATOB OOYUEHUS MIPU UCIIOJIB30BAHUN TPAJAULIMOHHBIX

N KOMMYHUKATHBHO-UI'POBBIX METOAOB.
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HccnenoBanre mMpoOBOAMIOCH B YUYEOHBIX TPYIINAX, U3YYAIONINX HEMEIKUN SI3BIK
KaK MHOCTPaHHbIM. B Xoxe 3aHATUH CHUCTEMATHYECKU IPUMEHSUINCH POJIEBBIC
UTPbl, KOMMYHUKATHUBHBIE CHUTyalldd, S3BIKOBBIE WIPbI, JAUAJTOTUYECKHE U
npoOJeMHBIE 3a/laHdsl, OPHUCHTUPOBAHHBIE HAa MOJEIUPOBAHUE PEaTHLHOTO
oO01eHus.

PesyabTathl m oO0cCyxkaeHue. AHaIU3 PE3ylabTaTOB MEJAroruyeckoro

HAONIOIGHUsT TIOKa3aj, YTO KOMMYHUKATUBHO-UTPOBOM TOAXOJ OKAa3bIBaeT
KOMILJIEKCHOE TI0JIOKUTEILHOE BIUSHUE Ha ITPoIecC 00yUYEHUS HEMEIIKOMY S3bIKY.
Bo-niepBBIX, OTMEYEHO CYIIECTBEHHOE MOBBIIICHUE MOTHUBAIIMU OOYYaIOIIUXCS.
Urposast ¢opma JesTEIBbHOCTH BOCIPUHUMAETCA VYYAIIUMHUCS KaK MEHee
(dbopmanu3zoBaHHas, YTO CHUIKAET CTpax MOMYIICHUS OIIHUOOK U CIOCOOCTBYET
O0onee CcBOOOAHOMY WCHOJB30BAHHUIO SI3BIKOBOTO MaTepuana’. Bo-BTOpbIX,
KOMMYHUKATUBHO-UTPOBbBIE 33JIaHUSI CTIOCOOCTBYIOT Pa3BUTHIO PEUEBBIX HABBIKOB,
MpeXJe BCEro TOBOPEHUS U ayupoBaHus. PosieBbie UTpbl, UMUTAIIUSI OBITOBBIX U
npodeccuoHanbHbIX CUTyalMi oOIeHus (TOKYNKH, ITyTEHIECTBUSA, JE0BOE
oO1ieHre) oOecreuyrnBarT MPUOIMKEHHE YdeOHOro mpolecca K pealbHbIM
YCJIOBUSIM MCIOJIb30BaHUSI HEMELIKOTO SI3bIKa’.
B-TpeTbux, maHHBIA TMOAXOA CHOCOOCTBYET (HDOPMHUPOBAHUIO MEXKKYIHTYPHOM
KOMIETEHIIUM, TaK KaK WrPOBBIE CHUTYallMd YacTO BKJIIOYAIOT SJEMEHTHI
CTPaHOBEJICHUSI, COLMOKYJIbTYPHbIE HOPMbI U PEUYEBOIl ITUKET HEMEIKOS3bIYHBIX
ctpaH. CpaBHUTENBHBIN aHAIU3 TMOKa3ajl, 4TO OOYyYaroIIuecs, 3aHUMAaBIIHECsS 10
KOMMYHUKATUBHO-UTPOBOM MOJIEIH, JIEMOHCTPUPOBAIU 00Jiee BHICOKUN ypOBEHB
pEeUeBOM aKTUBHOCTH, MHUIIMATUBHOCTU U YBEPEHHOCTH B YCTHBIX BBICKA3bIBAHUSIX
0 CpPaBHEHUIO C OOYYarOUMMHUCS, HCIOIB30BABIIUMHU TPEUMYIIECTBEHHO
TPaJAUIIMOHHBIE METOJIbI O0yUEHHUS.

Takum 006pa3zomM, KOMMYHUKATHBHO-UTPOBOW IOJXOJ MPEACTABISIET COOO0M
3hPeKkTUBHBIE  METOJ OOyYEeHHS HEMEIKOMY f3bIKy, OOecCleYuBarONui
MHTETPalyi0 KOTHUTUBHOTO, SMOLMOHAIIBHOTO M KOMMYHUKATUBHOI'O aCIEKTOB

y4eOHOM JesTeNbHOCTU. Ero wucmoiap3oBaHue crnocoOCTBYET (HOPMUPOBAHUIO
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KOMMYHUKATHBHOW  KOMIIETCHIIMM, PAa3BUTHI0O MOTHBAllUM M  CO3JIAHUIO
OmaronpusaTHOM  oOpaszoBarenbHOM  cpeabl.  [lepcrekTwBBI  mambHEUIIUX
UCCIIEIOBAHUM CBSI3aHbl C  Pa3pa0OTKOM  CHCTEMATU3UPOBAHHBIX  HUTPOBBIX
MOJIyJIeH, aJJanTUPOBAHHBIX K PA3JIUYHBIM YPOBHSM BIIQJICHUSI HEMEIIKUM SI3BIKOM,
a TaKkkKe C U3YYEHHEM BO3MOXHOCTEH IM(POBBHIX HIPOBBIX TEXHOJOTUM B
WHOSI3BIYHOM 00pa30BaHUM®.

B ycrnoBusx MojepHU3alUM CUCTEMBI OOpa30BaHHMS U OpPHUEHTAIMKM Ha
NPaKTUYECKOE BJIAJICHUE WHOCTPAHHBIMU SI3BIKAMH OCOOYI0  aKTyaJIbHOCTh
npuoOpeTaeT MOUCK dPPEeKTUBHBIX METOAOB 00yueHHsI. OHUM U3 TAKUX METOOB
ABJISIETCSI KOMMYHHMKATUBHO-UTPOBOM TMOJX0J, KOTOPBIA OOBEIUHSAET TPUHIIUIIBI
KOMMYHUKATHBHOTO OOyYeHHSI W JUJAAKTHYCCKAE BO3MOXXHOCTH HIPOBBIX
TEXHOJIOTUH.

CylrHOCTh KOMMYHHUKATUBHO-UTPOBOTO TOAXO0Ja 3aKJIFOYAETCS B CO3/IaHUU
Ha 3aHATUSAX CHUTyallud peaJbHOro OOIIEHUs, B KOTOPBIX OOyYaromuecs
UCIIOJIb3YIOT HEMEIKHM S3bIK Kak CpeJCTBO B3aumojenctBus. [lpu stom urpa
BBICTyIIa€T HE KakK pa3BJICKaTENbHBIA JJIEMEHT, a KaK MeAaroruyecku
OpraHW30BaHHAs JESATEIHHOCTh, HANpPaBJICHHAs HA JOCTIKEHHE KOHKPETHBIX
Y4YCOHBIX IIETIeH.

TeopeTnueckod  OCHOBOM  JAHHOIO  MOAXOJa  SABJISIOTCA  HJIEHU
koMmyHuKatuBHOM Meroauku (JI. Xaiimc, M. Kanane, M. CysiiH), coriacHo
KOTOPBIM 1I€JIbI0 OOYyYEHHUST HWHOCTPAHHOMY SI3BIKY SIBIIIETCS (hOpMHUpPOBaHUE
KOMMYHHUKATHBHOM KOMITCTCHIIHH, BKJTIOYAIOIIIEH SI3bIKOBYIO,
COLIMOJIMHTBUCTUYECKYIO, JUCKYPCUBHYI0 M CTPAaTETHYECKYIO COCTaBJISIOLIHUE.
UrpoBeie  TEXHOJIOTMH, B CBOI OuYepelb, ONUPAIOTCA HAa  KOHIEHIUU
JESTENHHOCTHOTO U JIMYHOCTHO-OPHUEHTHPOBAHHOTO 00YUYCHHUSI.

B mpaktuke npernogaBaHUsi HEMEIKOTO SI3bIKa KOMMYHUKATHBHO-UTPOBOMU
MOAXO/] pean3yeTcs Yepe3 UCIOJIb30BAHUE PA3IMUHBIX BUJIOB UTD:

poneBbie urpel (Rollenspiele), momenupytomue OBITOBBIE, y4eOHBIE W

npodeCCUOHANIbHBIE CUTYALIUK OOIIEHNS;
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JIeIOBBIE  WIPbI, MNPUOMMKEHHbIE K Oyayuiedl mnpodeccruoHanbHON
JESITeIbHOCTH 00y4YaroIuXcs;

SI3BIKOBBIE HTPHI, HAPABJICHHbBIE HAa 3aKPETUICHUE JIEKCUKH U TPaMMaTHUKU;

CUTYAIMOHHBIE 3aJIJaHUS U CUMYJISIINH, CTUMYJIUPYIONINE CIOHTAHHYIO PeUb;

KOMaHJHbIE W COPEBHOBATEIbHBIC (DOPMBI, TOBBIMIAIONINE HHTEPEC W
aAKTUBHOCTb.

Oco0oe 3HaueHHE UMEET CO3/laHhe TCUXOJOTHYECKH KOMGpOPTHOM
oOpazoBarenpHOM  cpenbl. UWrpoBas  ¢opmMa  cmocoOCTBYeT — CHUKCHHIO
TPEBOXKHOCTH, MPEOJOJICHUIO SI3BIKOBOTO Oapbepa U (OPMUPOBAHUIO YBEPEHHOCTH
B COOCTBEHHBIX BO3MOXHOCTAX. OOyyaromuecs OXOTHEE BCTYHAlOT B JUAJIOr, HE
00sTCS NOMycKaTh OIIMOKM M BOCHPUHMMAIOT WX KaK €CTECTBEHHYIO 4YacTh
mpoiiecca 00y4ueHusI.

K mpenmy1iecTBaM KOMMYHHUKAaTHUBHO-UTPOBOTO TOX0Aa OTHOCSTCS:

MOBBIIIICHHE BHYTPEHHEH MOTHBAIIMN K U3YYEHHUIO HEMEIIKOTO SI3bIKa;

aKTUBH3AIMs TO3HABATEIILHON U peUEBOM JCSATEIbHOCTH;

pa3BUTHE HABBIKOB ayAMPOBAHUS, TOBOPSHHSI, YTCHHSI U TMChMa B €IMHCTBE;

dopMupoBaHue  YMEHUH  COTPYAHMYECTBA M  MEXJIWYHOCTHOTO
B3aHMOJICUCTBMUS;

pa3BUTUE KPUTUYECKOTO M TBOPUECKOTO MBILIUICHHUS;

oOecrieueHre NPOYHOCTH YCBOCHHMsSI y4eOHOro Marepuaina 3a Cu€T €ero
WCTIOJIb30BaHUS B 3HAYNMBIX CUTYaIIHSIX.

Baxxnyro ponib urpaeT mosuius MpPEnoAaBaTenisi, KOTOPHI BBICTYMAeT HE
TOJIKO HCTOYHMKOM 3HAaHUW, HO M OpPraHu3aTopoM KOMMYHHUKATHBHOTO
B3aUMOJCUCTBHS, (PACHIUTATOPOM M KOHCYJIbTaHTOM. OH MOAOUpPAET HUIPOBHIC
3aJJaHus C YIETOM YPOBHS SI3bIKOBOW MOJATOTOBKU O0YYAIOIIKXCS, LIeTIeH 3aHATHS U
cnenupuky y4eOHOro marepualia, a Takke O00eCredyMBacT OOpaTHYIO CBS3b U
pediekcuto.

Drarbl peanu3anui KOMMYHHKATHBHO-UTPOBOTO TIOJIX0/1a HA 3aHSATUU MOTYT

BKJIKOYATh.
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MOTHBAallMOHHO-OPHUEHTHUPOBOYHBI ~ 3Tall —  BBEJCHHE  CHUTYallHH,
[IOCTAHOBKAa KOMMYHUKAaTHUBHOM 3a/1a4u;

NOATOTOBHUTENBHBIA 3Tall — AaKTyaldu3aluus JIEKCUKO-TPaMMaTUYECKOIO
Marepuana;

OCHOBHOM 3Tan — BBINOJHEHNE UTPOBBIX KOMMYHHUKATUBHBIX 3a/1aHH;

pedIEKCUBHO-OIIECHOYHBIN 3Tanl — O00CYXJAEHUE pe3yJbTaTOB, KOPPEKLHUS
OLIMOOK, OJIBEICHUE UTOTOB.

[IpakTrka MOKa3bIBAET, YTO CHUCTEMATUYECKOE MCIOJb30BaHUE JIAHHOTO
MOJIX0Ja CMOCOOCTBYET HE TOJIBKO POCTY YPOBHS SI3bIKOBOW MOATOTOBKH, HO U
Pa3BUTHUIO JTUYHOCTH OOYYAIOUIMXCS, UX CaMOCTOSATEIbHOCTH, OTBETCTBEHHOCTU U
TOTOBHOCTH K MEXKYJIbTYPHOMY OOILIEHHUIO.

BoiBoabl. Takum o0pa3oM, KOMMYHUKATHBHO-UTPOBOW MOAXOM SIBISETCS
3 ()EKTUBHBIM  CPEICTBOM  OOY4YEHHUsI HEMELUKOMY $3bIKY, OTBEYAIOUIUM
TpeOOBAHMSM  KOMIETEHTHOCTHOTO  MOJAXOJa M  OpPUEHTUPOBAHHBIM  Ha
(GopMupOBaHHE CHOCOOHOCTH HCIOJIb30BAaTh SI3bIK B PEAJIbHBIX MKU3HEHHBIX U

po¢eCCUOHATIbHBIX CUTYyaITUsIX.
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	языковые игры, направленные на закрепление лексики и грамматики;
	ситуационные задания и симуляции, стимулирующие спонтанную речь;
	командные и соревновательные формы, повышающие интерес и активность.
	Особое значение имеет создание психологически комфортной образовательной среды. Игровая форма способствует снижению тревожности, преодолению языкового барьера и формированию уверенности в собственных возможностях. Обучающиеся охотнее вступают в диалог, не боятся допускать ошибки и воспринимают их как естественную часть процесса обучения.
	К преимуществам коммуникативно-игрового подхода относятся:
	повышение внутренней мотивации к изучению немецкого языка;
	активизация познавательной и речевой деятельности;
	развитие навыков аудирования, говорения, чтения и письма в единстве;
	формирование умений сотрудничества и межличностного взаимодействия;
	развитие критического и творческого мышления;
	обеспечение прочности усвоения учебного материала за счёт его использования в значимых ситуациях.
	Важную роль играет позиция преподавателя, который выступает не только источником знаний, но и организатором коммуникативного взаимодействия, фасилитатором и консультантом. Он подбирает игровые задания с учётом уровня языковой подготовки обучающихся, целей занятия и специфики учебного материала, а также обеспечивает обратную связь и рефлексию.
	Этапы реализации коммуникативно-игрового подхода на занятии могут включать:
	мотивационно-ориентировочный этап — введение ситуации, постановка коммуникативной задачи;
	подготовительный этап — актуализация лексико-грамматического материала;
	основной этап — выполнение игровых коммуникативных заданий;
	рефлексивно-оценочный этап — обсуждение результатов, коррекция ошибок, подведение итогов.
	Практика показывает, что систематическое использование данного подхода способствует не только росту уровня языковой подготовки, но и развитию личности обучающихся, их самостоятельности, ответственности и готовности к межкультурному общению.
	Выводы. Таким образом, коммуникативно-игровой подход является эффективным средством обучения немецкому языку, отвечающим требованиям компетентностного подхода и ориентированным на формирование способности использовать язык в реальных жизненных и профессиональных ситуациях.

